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ABSTRAK

Dalam sistem verifikasi sidik jari memerlukan citra sidik jari yang baik dan
prosedur untuk mendeteksi karakteristik sidik jari yang handal terhadap berbagai
macam kondisi sidik jari . Sampai sekarang proses untuk mendeteksi karakteristik
sidik jari tersebut masih didasarkan pada algoritma yang konvensional dan rumit.
Dilihat dari hal ini, dikembangkan suatu sistem yang menirukan cara manusia
mengambil keputusan dalam mengambil keputusan dalam hal ini permasalahan yang
perlu diputuskan adalah karakterisik sidik jari menggunakan Fuzzy logic.Tujuan
penelitian ini untuk mengimplementasikan teknologi fuzzy logic dalam pengolahan
citra khususnya dalam pengidentifikasian sidik jari dan membuat proses autentifikasi
dan identifikasi identitas seseorang. Metode penelitian yang dilaksanakan adalah studi
kepustakaan dan metode penelitian eksperimen.
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